Groeihormonen voor 
S-Spline 2 


Help! De afbeelding die op de website nog puntgaaf leek, ziet er eenmaal afgeprint, korrelig uit 


met rafelige randen. Wat is er aan de hand en bestaat er een remedie? 


atuurlijk is er een remedie en ze heet in- 
N terpolatie. In mensentaal betekent dat 

dat er extra pixels aan het beeld worden 
toegevoegd om zo de scherpte-indruk te verho- 
gen. Voor degelijke grafische softwarepakket- 
ten — Adobe Photoshop op kop — is dat een fluit- 
je van een cent, maar sinds kort beweert het Ne- 
derlandse Shortcut Software Development dat 
haar eigen interpolatiemethode — S-Spline 2 — 
de bestaande technieken overtreft. Shortcut gaat 
in haar promotiemateriaal zelfs voortdurend de 
vergelijking aan met Adobe Pho- 


| 
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toshop. Hollandse blufpoker? Wij namen de 
proef op de som, maar voor we ons oordeel vel- 
len, eerst even een stukje theorie. 


Afgelijnd gelukkig 


Webplaatjes bestaan uit minuscule vierkant- 
jes die we pixels of beeldpunten noemen. Hoe 
meer beeldpuntjes binnen eenzelfde oppervlakte 
worden geperst, hoe gedetailleerder en scher- 
per een afbeelding wordt. De 
resolutiewaarde van een beeld 
zegt ons hoe dicht die beeld- 
puntjes tegen elkaar staan. 
Men spreekt daarom over 
een aantal dpi of ppi (dots 
per inch of pixels per inch, 
waarbij een inch gelijk is 
aan 2,54 cm). De resolu- 

tie wordt gemeten per 
horizontale lijn, dus niet 
per vierkante inch. Een 
beeldscherm toont de 
plaatjes meestal met 
72 dpi, maar printers 
halen Goo, 1.200 of 
zelfs al 2.400 dpi. 
Omdat webplaatjes 
doorgaans op een 
beeldscherm wor- 
den bekeken, zal 
een goede web- 
bouwer de resolu- 

tie altijd beperken 

tot 72 dpi. Logisch, want elke hoge- 
re waarde zou ‘overkill’ zijn, om de doodeen- 
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voudige reden dat je zo’n webplaatje op een 
computerscherm toch niet scherper kan waar- 
nemen. De resolutie opdrijven maakt het be- 
stand alleen maar volumineuzer en daar wordt 
de internetbezoeker de dupe van. Hij moet dan 
namelijk langer wachten tot het plaatje is in- 
geladen. 

Dit voorbeeld plaatje (papabevalling. kl.jpg) 
hebben we van een willekeurige website ge- 
plukt. In Adobe Photoshop lezen we dat dit 
geboortekiekje precies 160 pixels breed op 154 
hoog meet. Op het scherm zien vader en zoon 
er afgelijnd gelukkig uit. Als we het afdruk- 
ken, zal het dus 5,64 cm op 5,43 cm bedragen 
(16o gedeeld door 72 is 2,222 en dat verme- 
nigvuldigd met 2,54 is gelijk aan 5,64). Dat is 
niet alleen tamelijk klein, maar door de lage 
resolutie laat de kwaliteit van de afdruk ook te 
wensen over 


Plaatjes vullen gaatjes 


Om webplaatjes toch met een acceptabele kwa- 
liteit uit je printer te laten rollen, kan je ze ver- 
kleinen. Schaal ze proportioneel in met een 
opmaakprogramma en de resolutie zal stijgen 
— stap met zeven personen van een minibus- 
je over in een klein stadswagentje en je voelt 
aan den lijve wat we bedoelen. Aangezien onze 
foto op zich al klein is, valt die optie sowieso 
weg. 

De tegenovergestelde handeling daarentegen, 
een plaatje uitrekken, leidt altijd tot kwali- 
teitsverlies. Zo’n webfoto bevat door de lage 
resolutie (72 dpi) al niet veel beeldpunten en 
door die ingreep maak je uiteraard meer ga- 
ten dan kaas. Toch weten de betere grafische 
pakketten daar een mouw aan te passen: ze 
analyseren de kleurwaarden van bestaande 
pixels en op basis daarvan voegen ze extra 
pixels toe. En op die manier is ons verhaal 
rond. 


De test 


S-Spline 2 analyseert een plaatje op scherpte 
en effenheid, en bepaalt zelf welke delen van 
de afbeelding in meer of minder stapjes bij- 
gewerkt moeten worden. Wil je eerst zien en 


dan pas geloven, dan kan je op de website van 
Shortcut Software Development een testver- 
sie downloaden. Die demo heeft het nadeel 
dat de OPsLAAN-knop niet werkt. Daardoor is 
het moeilijk om het resultaat van S-Spline 2 
naast dat van Photoshop in eenzelfde docu- 
ment te vergelijken. Maar geen nood, we vroe- 
gen een registratienummer aan zodat onze 
lezers hier zelf het resultaat kunnen beoor- 
delen. 

Het moet gezegd, S-Spline 2 is uiterst ge- 
bruiksvriendelijk. Je hoeft het plaatje slechts op 
het ingeefvak te slepen, zodat het klaar staat voor 
de interpolatie-ingreep. De originele grootte en 
resolutie worden weergegeven en onderaan be- 
paal je zelf de nieuwe waarden. Bovendien kan 
je verschillende interpolatiemethodes selecte- 
ren. We kiezen uiteraard de specialiteit van het 
huis: de S-Spline-manier. In deze schermaf- 
beelding merk je dat we flink gas geven. We vra- 


OOK MET PHOTOSHOP ELEMENTS! 


Zelfs Photoshop Elements, de 
afgeslankte en (veel) goed- 
kopere versie van Photoshop, 
voorziet de thuisgebruiker 
van de bicubische interpola- 


tiemethode! In dit nummer 
(p-32) steken we trouwens van 


shopserie over dit fotobewer- 
kingsprogramma. Photoshop 
Elements is iets duurder (zo'n 
€ 45) dan S-Spline 2, maar je 
kan er natuurlijk ontzettend 
veel andere bewerkingen mee 
uitvoeren! 


Photoshop Elements 
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wal met een zesdelige work- 


gen een vergroting van 1.000 bij 962 pixels met 
250 dpi. Enkele seconden later schrijft de soft- 
ware het uitgerekte plaatje naar de harde schijf. 
Om het resultaat te vergelijken doen we het- 
zelfde met Photoshop via de opdracht ArF- 
BEELDINGSGROOTTE. In dit Adobe-programma 
kiezen we voor de bicubische interpolatie, om- 
dat de praktijk uitwijst dat die methode het 
meest vloeiende resultaat oplevert. Daarna im- 
porteren we de drie foto’s (het origineel, het 
S-Spline- en het Photoshop-resultaat) in een 
opmaakprogramma en rekken ze ten slotte 
tot hetzelfde volume uit om ze te vergelijken. 


De Photoshop- en S-Spline-resultaten zijn in 
elk geval beter dan de originele foto. Maar je 
merkt gemakkelijker het verschil tussen een 
eeneiige tweeling dan tussen de bicubische 
en de S-Spline-vergroting. We hebben deze 
test met een vijftal afbeeldingen uitgevoerd 
en eerlijk gezegd, je moet al over een geoe- 
fend oog beschikken om een onderscheid te 
zien. 


Conclusie 


De aankoop van S-Spline 2 lijkt alleen ver- 
antwoord te zijn voor wie regelmatig plaatjes 
van het web gebruikt en daarbij niet over een 
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grafisch programma beschikt dat via de bicu- 
bische methode kan interpoleren. Wie een 
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Na bewerking met S-Spline 2 


grafische krachtpatser als Photoshop op de 
harde schijf heeft, gebruikt net zo goed de in- 
gebouwde functies van dat programma. De 
aankoop van een apart uitrekprogramma is in 
dat geval overdreven. 

— Dirk Schoofs — 
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